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Règles du jeu des « 1000 pas de la libération du Peuple de Dieu » . 

Pour jouer au jeu des « 1000 pas », il vous faut : 

 Les 170 cartes du jeu 

 2 à 8 joueurs 

Répartition des cartes des « 1000 pas » : 

Les cartes «difficulté» encadrées en rouge : 

5 cartes « Pharaon », 5 cartes  « Mer », 5 cartes « Soif »,5 cartes « Faim », 5 cartes  « Armée égyptienne »,5 

cartes « Doutes » 

Les cartes de « délivrance » encadrées en vert : 

10 cartes « Esprit de Dieu », 10 cartes « Bâton », 10 cartes « Source », 10 cartes « Manne », 10 cartes 

«Colonne de feu », 10 cartes « Espérance » et 30 cartes « Peuple en marche » 

Les cartes «pas » encadrées en bleu: 

10 cartes « 25 pas », 10 cartes « 50 pas », 10 cartes « 75 pas », 15 cartes « 100 pas », 5 cartes « 200 pas »  

Ce sont elles qui vous permettent d’effectuer vos 1000 pas. Vous devez les poser en les superposant par famille 

afin d’indiquer à vous et à vos adversaires combien de pas il vous reste à effectuer. 

Comment jouer au jeu des  1000 pas : (règles identiques à celle du 1000 bornes) 

Le but du jeu des « 1000 pas » est d’être le premier joueur à effectuer précisément 1000 pas. 

Pour cela, il vous faudra éviter les difficultés : le pharaon qui change d’avis, l’armée égyptienne qui veut tuer 

le peuple, la mer à traverser, la faim, la soif et le doute qui freinent l’avancée.  

Pour commencer une partie : distribuer 6 cartes par joueur, le reste du paquet servira de pioche.  

Chaque joueur, à tour de rôle, dépose une carte « Peuple en marche » pour débuter la partie. Sinon, il tire une 

carte et en rejette une afin d’avoir toujours 6 cartes puis passe son tour. 

Le joueur ayant reçu une carte « difficulté » ne peut déposé de « pas » avant d’avoir déposer la carte 

« défense » correspondante ainsi qu’une carte « peuple en marche ». 

Voici les cartes : 

cartes « difficulté » carte « délivrance » 

carte « Pharaon » carte «  Esprit de Dieu » 

carte « Mer » carte « Bâton » 

carte « Soif » carte « Source » 

carte « Faim » carte « Manne » 

carte « Armée égyptienne »  carte « Colonne de feu » 

carte « Doutes » carte « Espérance » 

Le gagnant de la partie est celui qui a réussi à avoir posé exactement 1000 pas devant lui à l’aide des cartes « 

pas ». 
Une fois le jeu terminé, vous pouvez regarder la vidéo suivante : https://www.theobule.org/video/la-
traversee-de-la-mer/7 

JEU DE LA SORTIE D’EGYPTE (voir fichier annexe) 
 

https://www.theobule.org/video/la-traversee-de-la-mer/7
https://www.theobule.org/video/la-traversee-de-la-mer/7


2 

 

Cartes rouges 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Armée égyptienne

  

 

Armée égyptienne Armée égyptienne Armée égyptienne  Armée égyptienne 

La mer  La mer La mer  

 

 

La mer La mer 



3 

 

La soif 

 

La soif 

 

La soif 

 

La soif 

 

La soif 

 

La faim 

 

La faim La faim 

 

La faim La faim 

 



4 

 

Pharaon 

 

 

Pharaon 
 

 

Pharaon
 

 

Pharaon Pharaon  

 

Le doute 

 

Le doute 
 

50

0  
 

50

0 

Le doute 

 

Le doute 

 

Le doute 

 

50

0 

50

0 

50

0 



5 

 

 

Cartes vertes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

    

  

 

    



6 

 

  

 

    

  

 

    



7 

 

  

 

    

  

 

    



8 

 

La colonne de feu
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Cartes bleues
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